TURNAJ V KRIZOVEM MARIASI
ZAMRSK 15.2.2020

Pravidla turnaje:

1.

Losovani stol(i a mist probéhne vidy pred zahdjenim prvnich dvou kol a
potom pred zahdjenim druhych dvou kol turnaje.

Hrac, ktery si sedne na oznacené misto u stolu, provede zaznam o hie do
formulare.

Do kazdého kola nastupuje hrac s 20 K¢ v mincich. Pokud s touto ¢astkou
nevystaci, vlozi do hry dalSich 10 K¢, které se mu v kone€ném zuctovani
odectou.

Karty se nemichaiji, jako prvni rozdava hrac, ktery sedi na oznaceném
miste.

PFi Spatném rozdavani se rozdava znovu.

Hraji se Ctyri kola po padesati minutach. PO druhém kole je vyhlasena cca
tficetiminutova prestavka na obcerstveni.

Po vyprseni hraci doby se rozehrané hry dohraji.

Hraje se desetnikovy marias: ,FLEK“ — 20 hal., ,RE“ —40 hal., atd.,
,SEDMA* - 40 hal., ,STOVKA“ — 40 hal., ¢ervena dvojnasobek.

Hraje se zasadné ,FLEK“ — ,RE“, a to jak na hru, tak na ,SEDMU". Pokud
je ,RE“ jen na hru, hraje se i ohlasena ,SEDMA" a musi byt vynesena jako
posledni trumf.

10.Hraje se i povinna ,,STOVKA“. Hraje se i kdyz na ni neni ,,FLEK“. Pokud

hraje hrac¢ sam, tato povinnost odpada.

11.U ,,STOVKY“ se desitka pres nebo pod plati jako ,STOVKA®,
12.,,DURCH" ani ,,BETL” se nehraiji.

13.Hrac, ktery udéla renonc, zaplati kazdému 2 K¢.

14.Pfi kazdé hte je strop 5 K¢.

15.PO 1. az 3. kole se penize vraci do plvodniho stavu (tzn. 20 K¢ kazdy,

pfipadné doplatek 10 K¢), ve 4. kole kazdému zUstava to co si za 50 minut
nahraje.



